12. LEKCIA
ABRAM ZACHRANCOM

ODKAZY
GENEZIS 14; NA USVITE DEJIN, 12. KAP

VERS NA ZAPAMATANIE
,,Nevezmem ni¢ z toho, ¢o je tvoje. “ (Genezis 14,23a) (parafrdza)

CIELE LEKCIE
Deti budu:

e Vediet’, ze Abram sluzil druhym a neprijimal za to ziadnu odmenu.
e (Citit’ radost’ z nesebeckej sluzby.
e Reagovat’ tak, ze budu sluzit’ druhym a nebudu za to ni¢ vyzadovat'.

HLAVNA MYSLIENKA

Pomahajme druhym z lasky.

BIBLICKA LEKCIA V SKRATKE

Ked Abram zistil, ze Lot a d’alSi zo Sodomy boli v zajati nepriatel'a, rozhodol sa mu pomdct.
So svojimi troma susedmi chcel nepriatel’a prepadnut, prekvapit’ a zahnat. To sa mu podarilo.
Oslobodili zajatcov a zobrali veci, ktoré im boli ukradnuté. Na ceste spit’ do Sodomy sa
Abram stretol s Melchisedekom, kralom Salema a Bozim kitazom. Abram mu odovzdal
desatinu vSetkého, Co ziskal azvySok vratil spiat’ kralovi Sodomy. Odmietol si vziat
akukol'vek odmenu. Ziadal iba odmenu pre troch muzov, ktoré sa s nim vydali do vojny.

Tato lekcia hovori o spolocenstve

Abram ochotne oslobodil tych, ktori boli v nepriatel'skom zajati. Bol to nesebecky ¢in pre
jeho pribuznych a susedov. Abram potom odovzdal desatinu koristi Melchisedekovi a zvySok
vratil kral'ovi Sodomy. Odmietol vSak odmenu za svoje zasluhy. Deti tiez mézu sluzit’ bez
o¢akévania alebo prijimania odmeny.

NA OBOHATENIE UCITELA

.Korist’ podl'a vtedajsich zvykov patrila vitazovi. Abraham sa vSak odmietol obohatit’ na ukor
porazenych. Ziadal len, aby jeho spojenci dostali podiel, ktory im patril.

Len malokto by v podobnej skuske odolal pokuSeniu obohatit’ sa koristou. Abrahdmov
priklad je vycitkou tym, ktori hladaji len svoj prospech. Odpovedal: ,, Dviham ruku
k Hospodinovi, najvyssiemu Bohu, Tvorcovi neba izeme, Ze nevezmem ani nitky, ani
sandalového remienka, ani nicoho, co je tvoje, aby si nepovedal: ja som obohatil Abrahdama. *
(1 Moj 14.22.23). Boh sl'ubil, ze Abrahama pozehna. Len Bohu patri slava.*
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DEKORACIA MIESTNOSTI

Pozri 9. lekcia

PREHIAD PROGRAMU
CAST LEKCIE MINUTY |AKTIVITY POMOCKY
Privitanie Postupne | Privitajte Ziakov vo

dverach, vypocuyj si ich
radosti a starosti.

1 | Pripravné aktivity |Do 10 min A. Sluzit' s Jednoducha vec, napriklad
asmevom hracka, utierka na riad, kus
odevu, tanier, prazdny obal
na jedlo, papierové vrecko

' Skatula od topanok
B. Davanie zabalena v daréekovom
darcekov baliacom papieri, maly

darc¢ek pre kazdé diet’a

10 minci alebo koliesok
S z tvrdého karténu

C. Najdi mincu obalenych v alobale alebo v
zlatom papieri

% | Modlitby a chvaly* | Do 10 min | Spolocenstvo

Spevnik

Misia

Zbierka

Modlitba

2 |Biblicka lekcia Do 20 min | Preberanie pribehu 10 minci , 10 kaskov

nejakého jedla, 10
plastovych tanierov
prikrytych alobalom alebo
zlatym papierom. ktoré
maju predstavovat’ zlaté
veci, papierové vrecka,
kostymy

Vers na zapamitanie Biblia

Stadium Biblie Biblia, mala lopticka,

vrecko naplnené fazulou,
niekto, kto hra na klavir
alebo nahravka hudby




3 | Aplikacia lekcie Do 15 min | Premyslaj o tom Papier alebo farebny tvrdy
papier, lepiaca paska

4 |Zdielanie sa Do 15 min | Obradzok lasky Papierové kolieska,
vytvarné potreby, lepidlo,
drevené palicky

* Modlitby a chvaly mozu byt zaradené do programu kedykolvek.

VYUCBA LEKCIE

Privitanie

Privitajte deti uz vo dverach. Spytajte sa, ako sa mali v uplynulom tyzdni — z coho maju
radost, aké maju starosti. Vypocujte si ver§ z minulého tyzdna a povzbud'te deti, aby sa
podelili so skusenostami z predchadzajicej lekcie. Zacnite s nimi robit’ pripravné aktivity
podl’a vlastnej vol'by.

1. PRIPRAVNE AKTIVITY

Vyberte si aktivitu alebo aktivity, ktoré povazujete za najvhodnejsie.

A. Sluzit’ s usmevom

Potrebujete:

- niekol’ko jednoduchych veci, napriklad hracka, utierka na riad, kus odevu, tanier,
prazdny obal na jedlo

- papierové vrecko

Do papierového vrecka dajte niekol’ko malych veci. Povedzte: V mojom vrecku st rézne
veci, ktoré mozZu deti pouzivat’ na to, aby niekomu posluzili. Teraz poprosim niekoho
Z vas, kto ticho sedi, aby prisSiel ku mne a vybral nie¢o z méjho vrecka. My ostatni potom
rozhodneme, na €o sa taka vec méze pouzit’ v sluzbe druhym.

Pozvite niektoré diet’a, aby si vybralo nieCo z vrecka. Potom poziadajte ostatné deti, aby ta
vec pomenovali a povedali, akymi spdsobmi by mohla byt pouzitd na sluzbu druhym.
(Navrhy: pozicat’ hracku alebo ju uloZzit’, pomdct utriet’ riad alebo poskladat’ utierky, upratat’
si obleCenie, upratat’ zo stola taniere, pomahat vybrat' nddoby z umyvacky riadov, vyniest’
smeti...)



Zhrnutie

Dajte detom dostatok Casu na odpovede, ked’ sa ich budete pytat: Ako moéZete pomahat’
druhym? Prec¢o Boh chce, aby sme pomahali druhym? (Aby sme im ukazali, ako ich
mame radi. Boh chce, aby nasa sluzba bola darom lasky.) Na§ dneSny pribeh je o muzZovi,
ktory pomahal slizit’ druhym, pretoze ich mal rad. NaSe dneSné posolstvo je:

Pomahajme druhym z lasky.

Povedzte to so mnou.

B. Davanie daréekov

Potrebujete:
- Skatul'u od topanok
- dar¢ekovy baliaci papier

- maly darcek pre kazdé diet’a

Zabal'te zvlast vrchnak Skatule azvlast spodnu cCast, kvoli tomu, aby sa dal vrchnak
zdvihnut'. Do Skatule dajte malé darceky pre deti.

Ukazte detom Skatul'u. Spytajte sa: Kto z vas mal narodeniny? Dostali ste nejaké darceky?
Aké darceky ste dostali? Od koho ste dostali daréeky? (rodicia, priatelia, stari rodi¢ia atd’.)
Preco vam tito Pudia dali darceky? (Pretoze ma maju radi, chceli, aby som bol Stastny
atd’..) Mali ste pripravené darceky pre nich, aby ste im ich dali za to, Ze oni priniesli
darceky vam? (Nie.) Preco nie? Ked’ Pudia niekomu davaju darcek, neofakavaju za to
ni¢ spit. Dali vam darcek, pretoZe im to robi radost’, nieckomu nieo dat’. Viete, Ze
moZete dat’ darfek va$im kamaratom a vaSej rodine kaZdy deii? Co méZete dat’
druhym, aby sa citili $tastni a vedeli, Ze ich ma niekto rad? PremysPajte o tom, ked’ vim
teraz poSlem svoju darcéekovu Skatulu. Ked’ si budete vyberat’ darcek, vymenujte nieco,
¢o mozZete vy dat’ druhym.

Zhrnutie

Dajte detom dostatok ¢asu na odpovede, ked’ sa ich budete pytat: Aké darceky mozete dat’
druhym? (Mozno budete musiet’ detom pomdct’ s odpoved’ou. Mdzu niekoho objat, dat’ mu
pusu, usmiat’ sa na neho, byt k l'udom laskavi, pozi¢iavat druhym svoje veci, pomahat
upratat’ hracky a obleCenie, upratat’ zo stola aumyvat' riad atd’..) Povedzte: Je mnoho
darcéekov, ktorymi moZete druhych obdarovat’. MoZete im ich dat’ z lasky, nie preto, Ze
budete za ne nieco o¢akavat’ ako odmenu. Preco pomahame alebo sliZime druhym?

Pomahajme druhym z lasky.

Zopakujte to so mnou.



C. Hladanie mince

Potrebujete:

- 10 rovnakych minci alebo detskych penazi

Ak nemate k dispozicii mince alebo detské peniaze na hranie, moZete pouzit’ kolieska,
musle, fazule a povedat’ dopredu det’om, aby si predstavili, Ze tieto veci si mince. Ak
mate velku skupinu, ukryte 10 minci pre kazdu skupinu 5-6-tich deti.

Mince skryte v miestnosti. Dnes som niekde tu, v triede, skryla 10 r6znych minci. Mo6Zete
mi pomoct’ najst’ ich? Nechajte deti, aby nasli mince a priniesli vam ich spat. VSetkym
pod’akujte, ale nikomu nedajte ni¢ za odmenu.

Zhrnutie:

Spytajte sa deti: Keby ste nasli vSetky tieto peniaze a potom zistili, Ze patria niekomu
inému, ¢o by ste s nimi urobili? (Vratili ich spat’ tomu, komu patria.) Ocakavali by ste
nejakid odmenu za to, Ze ste vratili niekomu to, ¢o mu patrilo? (Nie.) V naSom dneSnom
pribehu muZ naSiel nejaké veci, ktoré patrili niekomu inému. Vratil ich vSetky
a neofakaval Ziadnu odmenu. Boh chce, aby sme sa aj my tak spravali. Premyslajte
otoma

Pomahajme druhym z lasky.

* MODLITBY A CHVALY
Spolo¢enstvo

Hovorte o radostiach a starostiach deti, ako vam ich rozpravali pri prichode (ak je to vhodné).
Vyhradte si ¢as na zdielanie sa zlekcie zminulého tyzdina a zopakujte si verS
z predchadzajucej lekcie. Neprehliadnite narodeniny alebo zvlastne udalosti. Zv1ast’ srdec¢ne
privitajte navstevu.

Navrh piesni
Z pripravovaného spevnicka ¢. 96,260, 255, 218, 279, 102, 307
Zbierka:

Ked’ prindsame naSe dary do sobotnej Skoly, ddvame tym dar druhym l'udom. Poméhame im
ucit’ sa o Bohu. Preco to robime? Pretoze ich mame radi.

Modlitba

Pri rozhodovani, na ktort Cast’ spolocenstva by ste mali v modlitbach zvlast’ mysliet’, pouzite
kocku, ktort ste si vyrobili v 9. lekeii.



2. BIBLICKY PRiBEH

Potrebujete:
- mince z pripravnej aktivity C

- 10 kuskov potravin (zemiaky, vajicka uvarené natvrdo, malé vrecka naplnené ryzou, ovocie,
a pod.)

- 10 papierovych alebo plastovych tanierov
- alobal alebo zlaty papier
- papierové tasky alebo tmavé plastové vrecka do odpadkového kosa

- biblické dobové kostymy

Preberanie pribehu

Vopred si pripravte 10 papierovych alebo plastovych tanierov zabalenych do alobalu alebo
zlatého papiera, ktoré budu predstavovat’ zlaté a strieborné veci.

Osoby a obsadenie

V pribehu sa vyskytuje mnoho postav, takze je mozné zahrnit' do predvadzania vSetky deti.
Pribeh je mozné zjednodusit’ tak, ze vynechame vsetky osoby okrem Abrama a rozpravaca,
alebo pouzijeme len niektoré z vymenovanych osob.

- rozpravac

- Abram

- Lot

- Lotovi priatelia a pribuzni

- Styria nepriatel'ski krali (vyssie deti)

- pat malych kral'ov ( jeden z nich bude predstavovat’ kral'a Sodomy) (menSie deti)
- Malchisedek

- Abramova armada

Kostymy
Vytvorte si pre deti biblické kostymy.
Priprava kulis

Rozdelte detom jednotlivé ulohy. Vyberte styri najvyssie deti, aby predstavovali
nepriatel’skych kralov. Vyberte pdt najmensich deti, tie budu predstavovat pdt malych kralov.
Na jednu stranu miestnosti postavte Lota a jeho priatelov a rodinu, vsetko jedlo, mince a zlaté
veci. Pit malych kralov sa postavi pred nich ako ochrancovia ludu, jedla a zlata. Styria
nepriatelske velki krali budu na druhej strane miestnosti.

Rozpravac:
Lot, Abramov synovec, zil v meste, ktoré sa volalo Sodoma. Mesto Sodoma malo svojho
krala. (Ukdzte na krdala Sodomy.) S tymto mestom susedili d’alSie Styri mesta. Kazdé z nich



malo tiez svojho krala. (Ukdzte na dalsich styroch kralov.) Takze tam bolo pat miest a pat
kralov. Tychto pat’ miest s piatimi krdlmi malo Styroch nepriatel'ov, Styroch nepriatel'skych
kralov. Pat malych kral'ov z piatich miest sa rozhodlo, ze pdjdu proti nepriatel'skym kralom
bojovat. (Privedte pit malych kralov a Styroch velkych do stredu miestnosti.) Styria
nepriatel’ské krali boli vSak silnejsi. Pat’ kralov muselo ujst’ z piatich miest prec. (Pdt malych
krdalov si sadne.) Styria nepriatel'ski krali zajali mesta a vSetkych ludi, ktori v nich byvali.
Vzali im vsetko jedlo a vietko zlato, ktoré tam mali. (Styria krdli sa presumi pred Lota
a ostatnych a pred ich majetok.)

Jednému c¢lovekovi sa vSak podarilo ujst’. (Jeden zo ,,zajatcov* uteka smerom k Abramovi.)
Utiekol a povedal Abramovi: Tvoj synovec Lot a vSetci ostatni 'udia st v zajati. Prosim, urob
s tym nieco!“ Abram zvolal vSetkych muzov, ktori mohli bojovat. Tiez poprosil troch
susedov a ich muZov. Spoloc¢ne sa vydali bojovat’ proti Styrom nepriatel'skym kralom. (Za
Abrama postavte armadu.)

Abram cakal az do noci, ked’ vSetci spali. Potom so svojimi bojovnikmi prekvapili
nepriatel’ov, ktori sa velmi zl'akli a usli. (Styria nepriatel’ski krdli sa zohnii.)

Abram potom vzal vSetok l'ud, jedlo, zlato a d’alSie veci a odiSiel spat’ domov. (Abramova
armada pozbiera jedlo, peniaze a zlato. Idu za Abramom cez miestnost.) Na svojej ceste
domov Abram stretol Melchisedeka. Melchisedek bol kralom mesta Salem. Bol tiez jednym
z Bozich knazov. Melchisedek mal u seba hosta. Bol to krdlo Sodomy, ktory usiel pred
Styrmi zlymi kralmi. (Do stredu miestnosti postavte Melchisedeka a krala Sodomy.)
Melchisedek pozehnal Abrama a povedal mu: ,,Najvyssi Boh ti vydal do ruk nepriatel'ov.*
(Melchisedek by mal opakovat tie slovd.) Potom Abram odovzdal desatinu vsSetkého
Melchisedekovi. Urobil to ako podakovanie Bohu za to, ze mu dal vitazstvo nad
nepriatelom. Desatine hovorime aj desiatok. Desiatok patri Bohu. (Abramova armada by
mala roztriedit’ vsetky veci na kopky po desat kusov. Potom by Abram mal z kazdej kopky
vziat jednu vec a dat ju Melchisedekovi.)

Kral' Sodomy povedal Abramovi: ,,Vrat mi mojich l'udi a vSetko ostatné si mdze§ nechat’.*
(Kral’ Sodomy by mal opakovat tie slova.)

Ale Abram odpovedal: ,,Ni¢ z toho, €o ti patri, nechcem.* (4brdam opakuje tieto slova.)
Abram si nevzal od krala Sodomy ni¢, okrem toho, ¢o jeho muzi uz do tej chvile zjedli.
A poprosil, aby traja muzi, jeho susedia, ktori mu v boji pomadhali, dostali spravodlivi
odmenu. Ale Abram si pre seba nevzal nic.

Kral' Sodomy tak dostal spét’ vsetok svoj I'ud a vSetky svoje veci, okrem desatiny, desiatku,
ktory dal Abram Melchisedekovi. VSetci sa potom vratili do svojich domovov. (4bram
odovzda jedlo a ludi kralovi Sodomy. Kral' Sodomy potom odvedie svojich ludi domov.)

Zhrnutie

Dajte detom dostatok asu na odpovede, ked’ sa ich budete pytat: Co sa stalo, ked’ sa pit’
kralov vydalo bojovat’ so $tyrmi nepriatelmi? (Styria nepriatelia zvitazili, zajali Lota
aostatnych. Piat kralov uticklo.) Co wurobil Abram, aby pomohol Létovi? Kto
v skutocnosti zvit’azil v tejto bitke? (Boh.) Ako to vieme? (Povedal to Melchisedek.) Preco
dal Abram Melchisedekovi desatinu zo vSetkého? Ako inak hovorime desatine?
(Desiatok.) Aj dnes davame desiatok Bohu. Preco to asi robime? Co si chcel Abram zo
svojej koristi nechat’? (Nic¢.) O ¢o poprosil kral’ Sodomy? (Aby dal spravodlivy diel jeho
trom susedom, ktory mu v boji pomdhali.) Na koho Abram myslel? (Na Loéta, na ostatnych
I'udi, na svojich muzov.) Pre€o Abram pomohol Lo6tovi a ostatnym a nechcel ni¢ za
odmenu? Rovnako ako Abram

Pomahajme druhym z lasky.




Zopakujte to so mnou.

Stiidium Biblie

Potrebujete:
- Bibliu

Otvorte Bibliu v Genezis 14. Ukazte na verSe a povedzte: Na tomto mieste v Biblii — Bozom
slove — je dneSny pribeh. Vybraté verSe Citajte nahlas. Ak je to potrebné, parafrazujte.
Spytajte sa: Koho zajali nepriatelia? (Lota.) Kto mu priSiel na pomoc? (Abram.) Co chcel
Abram ako odmenu za svoju pomoc Lotovi a druhym 'ud’om? (Ni¢.) Prec¢o? Rovnako
ako Abram

Pomahajme druhym z lasky.

Vers na zapamiitanie

Potrebujete
- Bibliu

- malu lopticku alebo makku plySovu hracku (nieco, ¢o si budu deti moct’ rychlo podavat)

- klaviristu alebo hudobnu nahravku a prehravac

»Nevezmem nic z toho, ¢o je tvoje.” Genesis 14,23

Otvorte Bibliu v Genezis 14,23 a povedzte: Tu je zapisany dneSny ver§ na zapamiétanie.
Precitajte vers nahlas. Potom ho ucte deti pomocou nasledovnej hry:

Deti budu stat’ v kruhu. Dajte jednému z deti lopticku a pustte hudbu. Prvé dieta poda
lopticku tomu, ktoré stoji napravo vedl'a neho a povie prvé slovo verSa na zapamaitanie. Druhé
dieta povie druhé slovo aposle lopticku dalej vpravo. A tak budu postupovat’ dalej.
Pokracujte, dokial’ deti nebudu ver§ vediet. Potom zastavte hudbu. Dieta, ktoré prave drzi
lopti¢ku, vypadava z hry a sadne si. Hrajte d’alej, kym nezostane v hre iba jedno dieta. Na
konci tejto aktivity by mali deti povedat’ vers spolocne.

3. APLIKACIA LEKCIE

PremysPlaj o tom

Potrebujete:

- papier alebo roznofarebny tvrdy papier

- lepiaca paska

Oznacte dva kusky papiera pismenami A a B (alebo pouzite dve rdzne farby tvrdého papiera)
a nalepte ich na protil'ahlé steny.



Oznacdte steny pismenami A a B. Deti, ktoré si budi mysliet, Ze je spravna prva odpoved’, by
sa mali postavit’ k stene A. Deti, ktoré si budu mysliet, Ze je spravna druhd odpoved’, by sa
mali postavit’ k stene B.

Citajte nahlas nasledovny scenar:

A. Mamincka prosi Jonatana, aby jej pomohol prichystat’ veci na stol. Jonatan by
chcel nejaky cukrik. Mal by mamicke povedat’: (1) ,,Ked’ ti pom6Zem nachystat’
na stol, das mi cukrik?* Alebo by mal povedat’ (2) ,,Ano, mamicka, urobim to.“?

B. Sara ide s mamickou do obchodu. Odrazu Sira zbad4 na zemi pansku pefiaZzenku
a zdvihne ju. Pozru sa s mamic¢kou dovnutra a tam vidia meno ¢loveka, ktorému
peniaZenka patri, aj jeho telefonne ¢islo. V pefiaZenke je mnoho penazi. Mamicka
zavola na telefonne Cislo toho muza. Povie mu, Ze nasli jeho peniaZzenku. On jej
povie: ,,Ked’ mi ti peniaZenku vratite, odmenim sa vim a ddm vam za to nejaké
peniaze.“ Mali by Sara a jej mamicka povedat’: (1) ,,Kol’ko nam date?“ Alebo:
(2) ,,Nechceme Ziadne peniaze. Chceli sme vam iba vratit’ vasu pefiaZenku.*“?

C. Tomas dostal na narodeniny nova pocitacovi hru. Jeho sestra Anetka sa ho
spyta, ¢i sa s iou moZe hrat. Toma$ si vS§ak pamita, Ze ked® Anetka dostala
nedavno nova hru a on sa chcel s iou pohrat’, nedovolila mu to. Mal by Tomas
povedat’: (1) ,,Dobre, na chvil’'u sa s iou moZe§ zahrat’.“ Alebo: (2) ,,Dovolim ti
hrat’ sa s mojou hrou az vtedy, ked’ mi ty dovoli§ hrat’ sa s tvojou!“?

Zhrnutie

Dajte detom dostatok casu na odpovede, ked’ sa budete pytat: Pomahame alebo sliZime
druhym preto, aby sme za to dostali odmenu? (Nie.) Preco pomahame alebo sliZime
druhym?

Pomahajme druhym z lasky.

Povedzte to so mnou.

3. ZDIELANIE SA
Obrazok lasky

Potrebujete:
- Papierové kolieska alebo papierové taniere
- vytvarné potreby

- lepidlo

- drevené Spajdle

Vopred si pripravte velké papierové kolieska alebo papierové taniere. Rozdajte tieto kolieska
a vytvarné potreby detom. Poziadajte ich, aby na ne nakreslili usmievava tvar aaby ju
vymal'ovali. Potom im pomozte tvaricku prilepit’ na drevenu Spajdl'u.



Zhrnutie

Povedzte: Vyrobili sme si niekol’ko krasnych veselych tvari¢iek. PremySPajte, komu by
ste mohli pomoct’ alebo nejako posluzit’. Vezmite si svoju usmievavi tvaricku domov
a rozpravajte tomu cloveku o Abramovi a o tom, ako on pomohol Létovi a kralovi
Sodomy a ako za to nevzal Ziadnu odmenu. Ak chcete sluzit’ druhym z lasky, tak, ako to
robil Abram, spytajte sa toho ¢loveka, s ¢im a ako by ste mu mohli poméct’. Potom mu
poméZte a neoCakavajte Ziadnu odmenu. Preco? PretoZe chceme:

Pomahat’ druhym z lasky.

Zopakujte to so mnou eSte raz.

UKONCENIE

Poproste Boha, aby pomohol detom pamitat’ na to, Ze druhym by sme mali sltZit’ z lasky, nie
s tizbou po odmene.
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