4. LEKCIA: JE TO NAOZAJ TAK!

KFucovy vers: 1z 43,10

Kracovy text: 1 Kral' 10,1-13

Odkazy: PK 35-37 (PK 66-68)

Metodické ciele: nau€it’ ziakov

Vediet' - na3e slova a iny mozu ovplyvnit' Zivot inych k dobrému
Citit' — radost z toho, Ze Boh nas mdze pouzit ako svojich svedkov
Odpovedat' - dovolit Bohu, aby nés pouZil na oslovenie inych

R
Kfaéova myslienka: NajlepSie sluzime, ked' sa nase slova zhoduju
s nasimi ¢inmi.

2 sovan
Priprava na vyucovanie

Strucny prierez lekcie

Kralovna zo Séaby sa dopoduje o Salaminovej mudrosti. Navstivi Salamuna, aby sa sama presvedgila o jeho mudrosti. Salaminove
slova a ¢iny, ako aj slova a spravanie jeho fudi, na kralovnu velmi zapdsobia. Prostrednictvom toho, Co vidi a pocuje poznava prave-
ho Boha na nebi. Vidi, Ze Salamun vladne spravodlivo. V jeho slovach a konani poznava Boziu spravodlivost. Boh pouziva Salamuna,
aby bol jeho svedkom pre tuto krélovnu.

Hlavné téma lekcie: SLUZBA

Svoju slavu a povest Salamin pouZiva na to, aby sluzil Bohu. Ako madry muz pritahuje udi k svojmu Bohu, nie k sebe. Ked Zijeme
pre JezZiSa, m6zeme robit to isté.

Obsah a ¢asovy harmonogram preberanej lekcie

Cast lekcie Cas Aktivity Potrebné pomdcky
Privitanie
1 | Aktivity 10-15 Robte, ¢o hovorim
B. Pantomima
* Modlitby a chvaly 10-15
2 | Biblicka lekcia 15-20 Predstavenie pribehu Styri kdpie scenara
Viyklad pribehu Biblia, biblické komentare...
Stadium Biblie Biblia, ,Sekel”, obrazok zvierata
Aplikacia lekcie 10-15 Scenare papiere a pera
Ako to odovzdat dalej 10-15 Plan papiere a pera

e

9 Doplniujtce informacie pre ucitefa

=

,Tak to bolo, ked Salamiina navativila kralovna zo Saby. Ked sa predtym dopocula o jeho mudrosti a velkolepom chrame, ktory pos-
tavil, rozhodla sa ‘tazkymi otazkami vyskisat Salamina’ a osobne si prehliadnut jeho sléavne diela... Skor nez krafovna svoju navéte-
vu skongila, Salamun ju pougil o Zdroji svojej mudrosti a o blahobyte, takze nemohla velebit ¢loveka, a preto zvolala: ‘Nech je
pozehnany Hospodin, tvoj Boh.™ (PK 36; PK 66.67)



= I
Priebeh vyucovacej hodiny

Privitanie

Privitaj Ziakov a opytaj sa, ako prezili tyzden, z ¢oho mali radost alebo &o ich trapilo. Spytaj sa ich, &i sa nechct podelit o to, ¢o zistili
pri svojom $tudiu Biblie v minulom tyzdni. Vymyslel niekto klug¢, podfa ktorého by postupoval, keby mal vyriesit pripad tychto dvoch
matiek?

&58)  Uvodna hra
Viyber hru, ktoré najlepsie vyhovuje potrebam a moZnostiam tvojej triedy.
Urobte, ¢o hovorim

Jeden ziak nech sa postavi dopredu ako vodca. Ostatni nech sa postavia tak, aby ho dobre videli. Pointou hry je, aby ziaci robili to, ¢o
im vodca povie.

Vodca sa ich bude snazit zmiast tym, ze sem-tam bude robit’ nie€o iné neZ ¢o povie. Napriklad vodca povie: ,Dotknite sa svojho ra-
mena“ ale namiesto toho on sa dotkne hlavy. Kazdy, kto sa tiez dotkne hlavy, vypadava a musi si sadnut. Vitazom je ten, kto zostane
stat najdlhse.

E‘. ) Hodnotenie pomocou otazok

Co na teba ma vaési vplyv - to, ¢o sa povie, alebo to, ¢o sa urobi? Na o nas to upozoriiuje v stvislosti s nasim svedectvom
o Bohu? (NaSe sprévanie a spdsob nasho Zivota si mocnejSie ako to, o hovorime.)

Povedz: Davajme si pozor, aby ,,nas zivot zodpovedal nasim slovam“. Rozmysfajme o kl'i€ovej myslienke:

2
© Najlepsie sluzime, ked’ sa naSe slova zhoduju s nasimi ¢inmi.
Pantomima

Ziaci nech sa postavia do dvoch radov proti sebe a urobia niekolko krokov vzad. Ty sa postav do prostriedku radu na favej strane, ale
ustup eSte viac dozadu, az za chrbat Ziakov v tvojom rade, aby na teba nevideli.

Spytaj sa: Viete, €o je to pantomima? Ak ti nikto neodpovie, povedz: Je to spdsob, pri ktorom herec predstavuje urcity dej ges-
tami a pohybmi bez toho, aby pritom nieco hovoril. Tieto gesta zvacsa zveliCuju a st zabavné. Hrat' pantomimu znamena
vlastne nieco ¢im lepsie napodobnit,, ale robit to bez slov.

Ked' zavelim, chcem, aby Ziaci z dvojice oproti nam urobili svojmu partnerovi oproti malé gesto, ktoré im naznaéim. Ten to
napodobni. (Urob drobné gesta, ako napriklad: mald vinu, poSkrab si ucho alebo nie€o, €o sotva videl ten, kto stoji na druhej strane
miestnosti. Ked’ poviem STOP, prestanete hrat’ a urobite krok vpred. Ked’ poviem, urobite dalSie malé gesto - vymyslite si ho
sami. Takto to budete robit' bez akychkolvek slov alebo zvukov. Robte to tak az kym dvojice nie su celkom blizko pri sebe.

m Hodnotenie pomocou otazok

Co bolo lahsie, robit pohyby ked' ste boli pri sebe blizsie alebo dalej? (Ked boli blizSie.) Suvisi to nejako s nasim svedectvom
o Kristovi? (Cim blizSie si pri JeZiSovi, tym lahSie ho bude$ napodobriovat.) Ked' si blizko pri JeziSovi, tvoje slova sa budu zho-
dovat’ s tvojimi €inmi. Rozmyslajme o nasej kfu¢ovej myslienke:
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Najlepsie slizime, ked' sa nase slova zhoduju s nasimi ¢inmi.

/ : .
@] Modlitby a chvaly
(mdzes ich zaradit aj v inej Easti hodiny)
Spoloéenstvo

Pripomeri Ziakom radostné, ale aj smutné udalosti, o ktorych ti povedali na zaciatku hodiny. Ak ti dovolili, podel sa o niektoré zviastne
poznatky z ich Stidia Biblie pocas tyzdiia. Spomen tieZ narodeniny alebo vynimoéné udalosti. VSetkych radostne privitaj.



Piesen
Zaspievajte si pieseni ,Davaj pozor mala rucka, o robis*.
Modlitba

Povedz: Niekedy nas zamestnaju veci, ktoré si chceme prosit' od Pana Boha, do tej miery, ze ho zabudneme chvalit. Chvalit’
ho znamena byt vd’aény za to, kym je, za jeho charakter, za to, Ze je nasim Stvoritelom, za to, ¢o pre nas urobil, ked’ dal Jezi-
Sa ako obet za nase hriechy. Preto ho chceme teraz najprv chvalit' a potom mu mézeme predniest’ aj svoje prosby.

%; Biblicka cast’ lekcie

Predstavenie biblického pribehu

Potrebujes: Styri kopie scenara

Pripraveny scenar rozdel Ziakom tak, aby mali ¢as sa nan pripravit.

Alenka: Jednou dierou dnu, dvoma von, ¢o je to?

Ivan: To veru neviem...

Alenka: No predsa nohavice!

Jarko:  To je staré! Ja viem lepie: Ked to vyhodi§ je to zelené, ked to dopadne, je to dervené. Co je to?
Tomas: To nema logiku!

Jarko:  Ale m4, len trochu porozmy3lajte. ...No predsa , predsa melén!

Alenka: Ivan vymysli aj ty nejakll hadanku! Skus to.

Ivan: A Co si mysli8, Ze som nejaky génius? Na to predsa treba hlavu.

Alenka: Salamun sa modlil, aby dostal mudrost. A Pan Boh mu ju dal. Mozno aj ty by si sa mal o to modlit.
Tomas: To by si nielen vedel vymyslat hadanky, ale mal by si aj lepSie zndmky v $kole.

Alenka: Alebo by si sa stal svetoznamym vedcom...

Tomas: Alebo by si napriklad objavil liek na rakovinu.

Alenka: A k tomu ako bénus este aj nieco naviac.

lvan:  Stat sa bohatym ako Salamun - to je dobry napad!

Vyklad biblického pribehu

Potrebujes: Biblia, nejaké biblické komentare alebo iné zdroje

Niekolki Ziaci-dobrovolnici nech sa vystriedaju pri Citani textu 1 Kral 10,1-13. Ak je to mozne, poskytni im biblické komentare alebo iné
knihy, kde by mohli ziskat informéacie o tom, ako vyzeral Salamunov chram a palac, ¢o sa vtedy jedlo, kolko [udi tvorilo sluZobnictvo
v chrame a paléci, ako sa vtedy Zilo atd.

m Hodnotenie pomocou otazok

Spytaj sa: Co si myslis, prec¢o Boh dal Salamtnovi bohatstvo, dlhy Zivot aj mudrost'? (aby ho odmenil za jeho nesebecki pros-
bu) Obdaroval Boh nejakym bonusom teba okrem toho, Ze ti dal konkrétnu vec, za ktoru si ho prosil? (materialnym vlastnic-
tvom atd.) Co si myslis, preco ti to Boh dal? Co s tym urobi§? (aby sme boli Stastnejsi, umoziuje nam pomahat inym)

Stadium Biblie

Potrebujes: Biblia, ,Sekel”,

Povedz: ,,Sekel“ je 11,4 gramu. Ukaz Ziakom nieco, o vazi priblizne tolko ako $ekel (napriklad minca, maly kamienok...)

Ziaci nech si vyhladaji Mat 26,14-16.

Povedz: Podla nasho Biblického komentara pod pojmom ,tridsat’ striebornych® sa mysli tridsat' Sekelov. Je to mzda pribliz-
ne za 120 dni prace. Tridsat’ striebornych Sekelov bola tradiéna cena otroka.

Ziaci nech zistia, kolko asi striebra Judas dostal za to, Ze zradil JeZi$a kiiazom.
Potom nech si Ziaci pre€itaju 1 Kral 10,10.

Povedz: V biblickych €asoch sa talent rovnal 3 000 Sekelom. Metricka ???? vaha talentu je teda 34,2 kg. Priblizne by sa to
rovnalo vahe ... (povedz zviera z vasho prostredia, ktoré ma asi takito vahu. Ak mézes, ukaz obrazok tohto zvierata, napriklad zlaty

Ziaci nech vypoditajl, kolko zlata priniesla kralovna zo Saby Salaminovi.
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&Q Aplikacia lekcie

Povedz: Predstavim vam niekofko situacii. VaSou tlohou bude povedat’ mi, ¢i sa v nich zhodovali alebo nezhodovali slova so
skutkami. Ak si myslite, Ze sa zhodovali, dajte palec hore a zakricte ,Hura, ak si myslite, ze sa nezhodovali, dajte palec dolu
a zapiskajte.

1. Sara hovori, ze nemé rada Janu, ale vzdy napodobriuje Janu v tom, ¢o si oblieka, ako sa &eSe, aku hudbu po€uva, ¢o jedava, aké
knihy €ita. Zhoduju sa jej slova s tym, €o robi? (Nie.)

2. Karol hovori, ze ked vyrastie, chce mat obchod s poCitaémi. Chodieva do bazaru, kde maju staré pocitace a vzdy obchodnika
poprosi, ¢i mdze rozobrat tie, ktoré st uz vyradené. Chce si sam vyrobit silnejsi procesor. Naudil sa robit webové stranky. Dokon-
ca peniaze, ktoré si zarobil, chce investovat do akcii jednej po&itatovej spoloénosti. Zhoduju sa jeho slova s &inmi? (Ano.)

3. Rdébert hovori, Ze chce chodit do divadelného krazku, ale vzdy pride na skusku neskoro. A hoci pride neskoro, odchadza medzi
prvymi. PoCas skusky Casto telefonuje a tak ho musime ¢asto upozorfiovat. (Nie.)

4. Andrej hovori, Ze si chce kupit novy bicykel. Kazdy def preto skoro vstava a chodi rozné3at noviny. Uvedomil si v3ak, Ze peniaze,
ktoré si 8etri a odklada do zasuvky, st pokuenim nielen pre jeho brata, ale aj prefiho samotného, otvoril si v banke &et na spo-
renie. Zhoduju sa jeho slova s &inmi? (Ano.)

Dovol Ziakom vymysliet ich viastné situacie.

w Hodnotenie pomocou otazok

Spytaj sa: Co mali spoloéné ludia, ktorych ste povzbudzovali? Co ti, ktorym ste piskali? Co si myslia ini o nas, ked' sa nase
slova nezhoduju s nasimi €inmi? Ako to ovplyviiuje nase svedectvo o Bohu?

Rozdaj papiere a pera (alebo ceruzky).

Povedz: Napiste vetu o jednej oblasti vasho zivota, v ktorej citite, ze sa vaSe slova nezhoduju s vasimi ¢inmi. Budete to Citat

len vy. Pod to napiste tri veci, ktoré mozete urobit’, aby v tejto oblasti nastala zmena. Vezmite si tento papier domov, dajte si

ho do zosita a najdite si ¢as, aby ste na modlitbe prosili Boha o pomoc.
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© Najlepsie sluzime, ked’ sa naSe slova zhoduju s nasimi ¢inmi.

Ako to odovzdat’ dalej

Plan
Potrebujes: papiere, pera alebo ceruzky

Néjdite tri oblasti v spolo¢nosti, kde si Ziaci myslia, Ze by mohli posliZit inym. Napi§ zoznam a nechaj Ziakov, aby si vybrali. Napiste
zoznam veci, ktoré je potrebné urobit' skér, ako toto miesto navstivite. Rozdel ulohy jednotlivym Ziakom.

Zaver lekcie

Nech sa jeden dobrovolnik pomodli za fudi, ktorym planujete v najblizSom obdobi posluzit.
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