4. LEKCIA: VIAC AKO BOH OHNA

Zakladny vers: 1 Kral 18,37

Kracovy text: 1 Kral 18,16-46

Odkazy: PK 77-82

Metodické ciele: nau€it’ ziakov

Vediet' - pretoZe ich Boh miluje, nikdy sa nevzdava v snahe ziskat si ich srdce
Citit' — prezivat istotu, Ze Boh sa ich nikdy nevzdava

Odpovedat - byt vdacni za to, Ze ich Boh miluje

7
KFfuéova myslienka: Boh sa nikdy nevzdava v snahe ziskat’ si nase
srdce.

1)

H sova
Priprava na vyucovanie

Struény prierez lekcie

Elia$ odovzdal kralovi BoZie posolstvo o tom, ze nebude prsat. NeprSalo takmer tri roky. Jedného dria sa Elia$ opat objavil a vyzval
Achaba, aby zvolal cely narod na vrch Karmel — spolu s Balovymi prorokmi. Elia$ vyzval lud, aby sa rozhodli bud' pre Boha, alebo pre
Bala. Elia$ a Balovi kiazi sa dohodli, Ze skutony Boh je len ten Boh, ktory odpovie ohfiom. Aby nevznikli nijaké pochybnosti, Elia$
polial svoju obet vodou. Ohefi od Boha stravil nielen obetované zviera, ale aj kamenny oltar a vodu okolo neho.

Aj tato lekcia je o Bozej milosti

Boh vyuzil tito situéciu, aby zapdsobil na svoj fud a navrétil ich k sebe. Aj dnes v naSom zivote réznymi spdsobmi prejavuje svoju
boZskl moc a ukazuje, Ze On je ten pravy Boh. Chce si ziskat nae srdce. Tato jeho snaha je prejavom jeho milosti.

=

l Obsah a ¢asovy harmonogram preberanej lekcie

Cast lekcie Cas Aktivity Potrebné pomdcky
Privitanie
1 Uvodna hra 10-15 A. Sopka - moc milosti Vinny ocot, jedld sdda, pohar,

alobal, saponat na riad, velka
panvica, potravinarske farbivo,

Inzeraty a reklamy z novin a ¢a-

5 sopisov
B. Co je pre teba atraktivne?
* Modlitba a chvaly 10-15
2 | Biblicka lekcia 15-20 Predstavenie biblického pribehu scenar
Viyklad biblického oltar, Elia$
Pribehu Biblia
Studium Biblie
Aplikacia lekcie 10-15 Interview o milosti tabula, krieda alebo papier, pero
4 | Ako to odovzdat dalej 10-15 Inzeraty, tvorba Inzeraty, papier, kresliace potreby
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i, Dopliiujuce informacie pre ucitela

,Bal bol bohom burky... Mal prind3at zimny dazd, barky a blesky; bol vlastne zodpovedny za drodu... Jeho superom bol Mot, boh su-
cha a hori¢avy. Balova smrt rukou zlého Mota na konci kazdého obdobia dazdov bola sprevadzana smutkom fudi. Jeho kaZzdoroéné
vzkriesenie na konci dlhych letnych mesiacov, ked znovu zacinalo obdobie dazdov, ktoré prindSalo novy Zivot poliam a viniciam, bolo
oslavované s velkou radostou a hodovanim.“ (8BC 104.105)

,OkUSka, ktort navrhol Elia$, bola férova. Nadpis stavky znel: Kto je pravy Boh — Jahve — Hospodin, alebo Bal? Ak Bal, ako to tvrdili
pohanski knazi, potom nech to dokaZe oheri z neba. Ak ma skutoéne moc nad dazdom, burkou a bleskami, lahko mbdZe zoslat ohnivy
blesk. Dokonca ani Balovi kiiazi nemohli popriet Eestnost’ ElidSovho navrhu, aj ked' sa museli obavat o vysledok.“ (2BC 819)

LElias velmi t0zil po tom, aby sa Izraelci vratili k Bohu. Chcel, aby sa ich srdce znovu vratilo spat k pravému Bohu. (2BC 820)

= I
Priebeh vyucovacej hodiny

Privitanie
Privitaj Ziakov a spytaj sa, ako preZili minuly tyzdefi, z Coho mali radost a €o ich trapilo. Spytaj sa tieZ, ako sa im darilo pri Studiu Biblie
alebo v rozhovoroch s inymi o prebratej lekcii.
28] 1. Uvodna hra
A. Sopka - moc Bozej milosti
Potrebujes: (pre kazdu skupinu deti) % hrnéeka vinneho octu, % hrnéeka vody, 3 polievkové lyZice sédy, vySSi pohar, lyZicu s dlhou
ruckou, hlinikovu féliu (alobal), 5 kvapiek saponatu na umyvanie riadu, Sirokt panvicu, 3 kvapky potravinarskej farby
Vytvor malé skupinky, ak sa da po troch. Vyzvi ziakov, aby podla navodu urobili viastnu sopku.

Dajte pohar do prostriedku panvice a z alobalu vyformujte okolo neho kuzefovity tvar sopky. Do pohara viozte sédu, potom saponat a
potravinarske farbivo. Pomaly prilievajte vodu, potom zlahka zamieSajte. Pomaly prilievajte vinny ocot. Cakajte a pozoruijte, &o sa bu-
de diat.

m Hodnotenie pomocou otazok

® (o sa stalo? Aké dalSie prirovnanie mozete uviest? V skupinkach pregitajte text Jer 32,17.

® Akt moc ma Boh? Je niedo také, &o by bolo nad jeho moznosti? Co by si urobil ty, keby si mal takito moc? (Daj Ziakom ¢as, aby
mohli vyjadrit svoje predstavy a sny.)

® Aj ked Boh ma neobmedzent moc, nendti nas, aby sme ho milovali. Snazi sa ziskat si nase srdce. Niekedy pouzije svoju moc,
aby nas zastavil a pritiahol k sebe.

Pamatajte si v3ak:
Boh sa nikdy nevzdava v snahe ziskat' si nase srdce.

B. Bozi inzerat
Potrebujes: Casopisy, noviny

Potrebuje$ mnoZstvo réznych rekldm a inzeratov z novin a Easopisov. PoloZ ich na stdl pred Ziakov, aby si ich popozerali. Daj im tieto
inStrukcie:

Pozorne si prezrite reklamy a inzeraty. Vyberte si jeden, ktory sa vam zda najatraktivnejsi. Rozmyslajte, pre¢o vas uputal; ¢i jeho for-
ma a obsah, alebo samotny vyrobok.

(Daj ziakom Cas, aby mohli uviest dévody svojej volby a vysvetlit, ¢o ich najviac uputalo.)

w Hodnotenie pomocou otazok

® Myslite si, ze aj Boh upUtava naSu pozornost nejakym inzeratom? Ak ano, ktora jeho ponuka ta oslovuje a pritahuje? (laskavy
krestan, nadherné veci v prirode atd.)

\

2
Z

© Boh sa nikdy nevzdava v snahe ziskat’ si nase srdce.
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@] % Modlitby a chvaly

Spoloéenstvo

Pripomeri radosti i starosti svojich Ziakov, o ktorych ti rozpravali pri privitani (uved, ¢o je vhodné) a vyzvi ich, aby sa podelili o dalSie
svoje skusenosti z minulého tyzdia. Co ich oslovilo pri $tudiu Biblie atd'.

Nezabudni pripomenut narodeniny a iné vyznamné udalosti z ich Zivota a zo Zivota ich rodin, o ktorych vies.
ZvIast srdeéne privitaj vSetkych hosti

Piesen

Zaspievajte si pripravenu pieseri.

Modlitba

Postavte sa do kruhu. Chytte sa za ruky (ak to bude pre Ziakov prijate/né). Popros dobrovolnikov, aby kratkou modlitbou podakovali
Bohu za to, ¢o pre nich urobil, &im sa dotkol ich Zivota a srdce.

2. Biblicka cast’ lekcie

Predstavenie biblického pribehu

Scenar

Potrebujes dve kdpie textu.

Viyber vopred dvoch Ziakov a daj im text, aby sa mohli pripravit. Teraz ich vyzvi, aby rozhovor predvied|i.
Elena:  Zuzka, ako sa mas?

Zuzka: Dnes sa mi akosi nedari. Samé problémy a zI& nalada.

Elena: Co sa stalo?

Zuzka: Otec si prezeral mamin oblUbeny obrazok a mne sa podarilo rozbit ho.

Elena: A povedala si mu to?

Zuzka: Nie, pokuSala som sa napravit to, ale je to eSte horsie. Skryla som ho pod postel.
Elena: Preco?

Zuzka: Otec by sa na mia velmi nahneval.

Elena:  Ajtak sa to raz dozvie. Rad3ej mu to povedz. Odpusti ti, uvidis.

Zuzka: Asi by som naozaj mala. Och, ale aj tak bojim, ako to skon¢i.

m Hodnotenie pomocou otazok

® Snarili ste sa niekedy vyhnut ¢loveku, ktorému ste nieco vyparatili?

® Coho ste sa bali?

® Stalo sa nakoniec to, ¢oho ste sa bali?

¢ Ako sa to stalo?

® Podoba sa spdsob, ako reagoval Zuzkin otec, na to, ako sa sprava Boh?
® 'V ¢om sa Bozie spravanie k nam podoba a lisi od sprévania tohto muza?
* (o pre teba znamena Bozia moc a odpustenie?

® Pritahuju ta tieto BoZie prejavy k Bohu? PreCo ano, preco nie?

Vyklad biblického pribehu

Potrebujes: Clovek preobleCeny za Elid3a, kamenny oltar, nejaka potravina, jedlo, saky

Poziadaj niektorého dospelého muza, aby sa preobliekol za Elia$a, priSiel do triedy a zahral alebo porozpraval ElidSov pribeh tak, ako
keby sa udial prednedavnom. Poziadaj ho, aby zdéraznil, Ze Boh pouZil svoju nekoneénu moc na to, aby svojmu fudu ukazal, Ze je
silnejSi ako pohansky boh burky, bleskov a dazda. Boh bol ochotny odpovedat na EliaSovu prosbu, aby pritiahol srdce svojho fudu
spat k sebe.
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Pribeh predstavte tak realisticky, ako je to len mozné. Mozete postavit oltar z kamenov a doniest nejaké jedlo ako obet. Vyuzite napl-
no svoju predstavivost a zrealizujte ju.

Pripomer Ziakom 1 Kral 18,37.38 a tieZ klu¢ovu myslienku tohto tyzdia:

2

=

© Boh sa nikdy nevzdava v snahe ziskat' si nase srdce.

Stadium Biblie

Potrebujes: Biblia

Vlyzvi ziakov, aby si spomenuli na dalSie biblické udalosti, v ktorych Boh kona zvlastnym spdsobom len preto, aby pritiahol fudi k sebe.
Néjdite si a nahlas precitajte nasledujice miesta v Biblii:

Sk 7,30-35 (Mojzi8)

Sud 6,11.17-21  (Gedeon)

Sk 9,3-6 (Saul — Pavel)
2Tim1,9 (my)

m Hodnotenie pomocou otazok

® Cim sa podoba to, ako Boh volal k sebe Izraela v tomto pribehu, s tym, ako ich volal za doby Mojzisa, Gedeona a Pavia?
® Koho k sebe vola v 2 Tim 1,97 (nés v3etkych)
® Citil niekto z vas, ako ho Boh nejakym spdsobom k sebe vola a pritahuje?

® Mozete sa o to s nami podelit”? (Mal by si mat' pripravent vlastni skusenost, ktorou zacnes.)

il
EY 3. Aplikacia lekcie

Rozhovor o milosti
Potrebujes: tabulu alebo papier

Ak su niektori z dospelych na chodbe, poziadaj Ziakov, aby $li po dvojiciach za nimi a spytali sa ich, o pre nich BoZia milost znamena
alebo ako ju pocitili vo svojom Zivote. Nechaj na to detom 5 minut.

MéZes tieZ Ziakov rozdelit do malych skupin a pozvat niekoho dospelého do triedy, kde mu Ziaci méZu poloZit svoje otazky.

Dobrovolnikov popros, aby povedali aj ostatnym, ¢o sa dozvedeli. Na tabulu alebo papier napi$ hlavné myslienky, ktoré deti ziskali
v rozhovoroch.

m Hodnotenie pomocou otazok

Co ste sa naucili alebo dozvedeli o Bohu a jeho ¢inoch, ktorymi sa snazi pritiahnut nés k sebe?
2

© Boh sa nikdy nevzdava v snahe ziskat’ si nase srdce.

4. Ako to odovzdat d'alej

Reklama a inzerat
Potrebujes: inzeraty, reklamy, kresliace potreby, papiere

Ak ste pouZili aktivitu, kde ste sa snazili analyzovat atraktivnost inzeratov, nasledné cvicenie méze na to krasne nadviazat. Ak nie,
ukaZ teraz Ziakom niekolko atraktivnych rekldm a poloz im rovnaku otazku, aké je na konci danej aktivity (bod 1 tejto lekcie).

Rozdel Ziakov do malych skupin, daj im kresliace potreby a poziadaj ich, aby vytvorili reklamu alebo inzerat, ktory by putavo pritaho-
val [udi k Bohu (alebo do vaSej $kdlky na buducu hodinu).

Inzeraty daj na dvere vasej triedy.

Zaver

Modli sa, aby boli tvoji Ziaci v nasledujucom tyZdni vnimavi na mnohé spésoby, ktorymi sa Boh snaZi pritiahnut nés k sebe, aby na to
odpovedali svojou vdaénostou, radostne $li za nim a odpovedali na jeho volanie.
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