3. LEKCIA: LEN STOJ A NIC NEROB!

Zakladny vers: 2 Par 20,17

KFPucovy text: 2 Par 20,1-30

Odkazy: PK 102-108

Metodicke ciele: naugit' ziakov

Vediet - v krize mdzu byt pokojni, pretoZze Boh im poméze zvitazit
Citit' — istotu, Ze ich boje a zapasy ma Boh pod kontrolou
Odpovedat’ - riadit sa Bozimi radami a oslavovat ho za vitazstvo

Q
Klaéova myslienka: Boh pre nas vydobyl velké vitazstvo.

Strucny prierez lekcie

Ked sa Judovi nepriatelia pripravuju na boj, krél' Jozafat zvola ud, aby sa spolu modlili. Krél' sa modli: ,...v nas nie je sily, aby sme
obstali pred tymto velkym mnoZstvom, ktoré pridlo na nés, ani my nevieme, o by sme mali robit, ale jedine na teba hladia nase oci.
(2 Par 20,12) BoZi posol ich nabada, aby sa vzmuZili a 8li bojovat proti nepriatefovi. Boh je s nimi a bude bojovat za nich. PretoZe su
si isti, ze Bozia rada je najlepSia, vojsko vychadza do boja. Celkom vpredu ide spevacky zbor, ktory spieva piesne chvaly a vdaky.
Nepriatel je porazeny.

Tento pribeh je 0 Bozej milosti.

Boh uZ vydobyl vitazstvo a nam dal moZnost podielat sa na tomto vitazstve. Je to dar jeho milosti. My ho m6Zeme len chvalit a da-
kovat mu za toto vitazstvo, ako to urobil Jozafat so svojim fudom.

Obsah a ¢asovy harmonogram preberanej lekcie

Cast lekcie Cas Aktivity Potrebné pomédcky
Privitanie
1 Uvodn hra 10-15 A. Bojovy plan Papier, pomodcky na kreslenie,
B. Umelecka interpretacia Biblia
* Modlitby a chvaly 10-15 MéZu byt zaradené do programu
podla uvazenia uCitela
2 | Biblicka lekcia 15-20 Predstavenie biblického pribehu Biblia, papier, ceruzky
Viyklad biblického pribehu
Stadium Biblie
Aplikacia lekcie 10-15 Bezmocnost Ceruzky, papier, obalky
4 | Ako to odovzdat dalej 10-15 Svetlo Dve sviecky, zapalky

2

) Dopliiujuce informécie pre ucitela

=

,V3imnite si..., Ze BoZie slovo neprichadza len od niekoho z pddia, od veducich. Vo zvladtnych okamihoch Boh odpoveda prostrednic-
tvom oby€ajnych ludi. Aj v tomto pripade vstal jeden zo zhromazdenych ludi a povedal: Dostal som posolstvo od Boha. Meno tohto
muZa bolo Jachaziel. Nikdy predtym ani potom o fiom neéitame. Vystupil s BoZim posolstvom — slovom nadeje a pevnej viery a vyzval
ostatnych, aby boli odvazni...

‘Boj nie je vas, ale BoZi,” povedal Jachaziel ludu. "Vstarite, Judejci, a uvidite, ako vas Hospodin zachrani. Prestafte zalamovat ruka-
mi. Prestarite utekat na vy$3ie paluby Titaniku. Ticho stojte a pozorujte, ako bude Boh bojovat za vas.”
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Biblicky pribeh kondi tak, ako ma kon¢it aj nas. Skoro rano vysli a spievali z plnych plUc... Ked spievali zalm chvaly, prislo vitazstvo...
Nepriatel bol porazeny bez jediného Gderu mecom. Takto Boh dokaze vyslobodit' svoj lud.

Tuto skutoCnost nesmieme prehliadnut. Boh ani dnes nepotrebuje na3e meée. Jeho velkou tuzbou a prianim je zachranit celt plané-
tu. My to nemézeme urobit. Musi to urobit On —a On to chce urobit.

Boh Caka a hfada modliacich sa fudi, ktori si uvedomujui svoju bezmocnost, ktori ho chcu pozvat, aby urobil to, o moze urobit len
On. Caka na ludi, ktori s nim chcu stravit cell ve¢nost a oslavovat vitazstvo, ktoré nam vydobyl.* (Dwight Nelson, ,NaSe odi st obra-
tené na teba,” Adventist Review, 30. jala 1998, str. 10-13)

Priebeh vyucovacej hodiny

Privitanie

(Podobne ako na zaciatku kazdej lekcie.) Dnes sa okrem toho spytaj, €i Ziaci niekomu darovali kamen, ktory na minulej hodine pripra-
vovali.

&58) 1. Uvodna hra

(vyber si pre svoju triedu tu hru, ktora je podla teba najvhodnejSia)

&P

A. Bojovy plan
Potrebujes: papier, kresliace potreby, fixy

Rozdel Ziakov do skupin po troch alebo Styroch. Na tabulu alebo papier nakresli mapu vymyslenej krajiny. Zakresli do nej rieky, hory a
jedno alebo dve velké mesta. Niekde mimo Uzemie tejto krajiny ozna¢ bodom velkym pismenom X. Potom povedz: ,Toto je vada kra-
jina. Nepriatel sa rychlo blizi od miesta X. Musite ¢im skdr vymysliet bojovy plan, ako porazit nepriatelski armadu... Vas$ bojovy plan
mdZete vyjadrit kreslenou formou (podobne ako tréneri v loptovych hrach), napisat ho alebo urobit naért postav, ako to vidime na
$achovnici.”

Daj Ziakom Cas, aby si stadili pripravit plan. Potom ich popros, aby kazda skupina svoj plan predstavila ostatnym.

Nakoniec skupiny poziadaj, aby pripravené plany pokréili a zahodili (alebo to urob ty). Ziaci budd pravdepodobne prekvapeni, mozno
ich to aj nazlosti.

m Hodnotenie pomocou otazok

® Ako ste sa citili, ked som znigil (ste zni€ili) pripravené plany? (prekvapenie, hnev, zlost)
® PreCo? (tuto diskusiu ved velmi citlivo)

® Do akej miery sa to podoba tomu, ako s nami zaobchéadza Boh? (Musime si uvedomit, Ze len On mdZe vyhrat na$ boj. Na nasich
planoch a naom Usili az tak nezéleZi. Zvitazit mdZeme len vtedy, ked sa spolahneme na Pana Boha.)

®  Akymi vSelijakymi spdsobmi sa snazime bojovat proti nadim nepriatelom? (Mame svoje zvyky, hovorime druhym, ¢o maju robit,
ako veci zvladnut, snazime sa zo vSetkych sil...)

Boh pre nas vydobyl velké vitazstvo.
B. Umelecka interpretacia

Potrebujes: velké harky papiera alebo vykresy, farbicky, vodové farby, fixy, Biblia

Ziakom v skupinach rozdaj papiere a kresliace potreby a poZiadaj ich, aby si pregitali ver$ 2 Par 20,17 vo viacerych prekladoch Biblie
(mdZete im ich poZiCat) a nakreslili obraz toho, ako tento ver§ pochopili alebo ako si predstavuju prakticku aplikaciu tohto versa vo
svojom Zivote. (M&Ze$ im navrhnUt, Ze méZu napisat aj piesef, basen atd') Prechadzaj sa medzi nimi a in3piruj ich alebo s nimi disku-
tuj o ich navrhoch.

Hodnotenie
PoZiadaj ziakov, aby svoje vytvory predstavili ostatnym a povedali, ako rozumeju tomu, Ze maju stat' a divat sa, ako Boh kona a bojuje
v ich Zivote. Zhodnot to a na kaZdej prezentacii néjdi nieCo pozitivne

=

© Boh pre nas vydoby velké vitazstvo.
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/ L] r
@] % Modlitby a chvaly
(Tento bod moZe$ zaradit aj do inej Casti vyuCovacej hodiny.)
Spolocenstvo

Rozpravaj Ziakom o radostiach a starostiach, s ktorymi sa s tebou podelili, ked' prisli. (Uved to, ¢o je vhodné.) M6ze§ spomenut aj
nejaky poznatok z ich Studia Biblie v minulom tyzdni. Pripomeri nejaké narodeniny, vyznamné udalosti, uspechy... Zvlast privitaj a
predstav vSetkych hosti vo vasej triede.

Piesne
Zaspievajte si pripravené piesne.
Modlitba

Spolu si pripomerite rdzne veci, za ktoré mdzete Bohu dakovat. V ¢om vam pomohol dosiahnut vitazstvo? Vyzvi dobrovolnikov, aby
sa k tebe pridali svojou vlastnou modlitbou. (Ak nie su zvyknuti sami sa modlit, citlivo niektorych vyberte.)

=
2. Biblicka cast lekcie

Predstavenie biblického pribehu

Scénar
Potrebujes: niekolko kdpii scenara
Daj detom &as, aby si to vopred preitali a pripravili sa.

Ivan: David, ako mdzem podakovat Bohu za nieéo, ¢o sa este nestalo?
Déavid: A pre€o by si nemohol?
Ivan:  Ako to mysli§? Nerozumiem.

Katka: Ivan, ked mgj otec Studoval a byval na internate, stalo sa mu, Ze minul vSetky peniaze a nemal uz ani na jedlo. Niekolko dni
bol hladny.

Ivan:  To musel byt uZ poriadne hladny.

Katka:  Ale potom mu jeden spoluZiak povedal, Ze strava je zahrnuta v cene ubytovania. Bolo to teda zaplatené uz dopredu. Stacilo
Bohu podakovat a jest.

Déavid:  Ale my sme hovorili o tom, ¢i mdzeme Bohu dakovat za nie€o, €o sa ete nestalo.

Peter:  Mne sa zda, ako keby ste hovorili o milosti. Na$ ucitel hovoril, ze milost je to, o pre nas urobil JeZis. A ak je to pravda, po-
tom sa to uz stalo.

Erika:  Na$ ucitel zas hovori, Ze milost je ako miestnost plna darCekov k narodenindm, na ktorych su napisané nade mena.
Peter: A my nemusime robit ni¢, aby sme si ich zasluzili. Staci, Ze sme sa narodili...

Ivan: O tom vlastne ani nerozhodujeme. Od nés sa ¢aka len to, ze vstipime do miestnosti a vezmeme si daréek. Madm pravdu?
David:  Pravdaze. Ked vstlipime dnu, staéi povedat: Dakujem.

Katka: Teda ked m&m nejaky problém, mézem vopred Bohu podakovat za to, Ze ma pripravené rieSenie tohto problému.

Erika:  Boh to vSetko robi pre nas. Len mu musime dovolit, aby to urobil aj v naSom Zivote.

Vyklad biblického pribehu
Potrebuijes: Biblia

Poziadaj ziakov, aby si vo svojich Bibliach nasli 2 Par 20,1-30. Citanie zaéni slovami: ,Dnes si precitame pribeh o Jozafatovom spe-
vackom zbore!* Urgi, kto bude pribeh &itat, jednotlivé postavy a potom si text preCitajte.

Rozpravac (kto vie dobre ¢itat) — 2 Par 20,1-6a
Modlitba krala Jozafata - v. 6-12

Rozprava¢ —v. 13-15a

Prvé ast Jachazielovej re¢i — v. 15-17
Rozprava¢ —v. 18-20a

Kral Jozafat —v. 20b
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Rozprava¢ —v. 21a
V3etci spolu —v. 21b
Rozpravac - v. 22-30

m Hodnotenie pomocou otazok

® Kedy spieval Jozafatov spevacky zbor? (eSte pred bojom, ked vychadzali do boja...)

® Aké bolo posolstvo ich piesne? (dakovali Bohu za to, €o vedeli, Ze pre nich urobi. Vedeli, Ze Boh bude s nimi a bude za nich
bojovat)

® O ¢om spievali, ked sa vrétili z boja do Jeruzalema? (boli plni radosti, jasali a hrali na harfy, trabky a citary)

® Ajmy si zaspievajme piesen, v ktorej vyjadrime Bohu vdaénost za to, &o pre nas urobil a v om nam pomohol dosiahnut vitaz-
stvo. (Zaspievajte si vhodnu pieser)

Stadium Biblie

Zalm chvaly

Potrebujes: papier, peré a ceruzky, Bibliu

Viytvor zo Ziakov niekolko malych skupin. Kazda skupina nech si zvoli zapisovatela, ktory si bude robit poznamky. (Daj mu papier a

pero)

PoZiadaj Ziakov, aby si v Biblii vyhladali poslednych pat Zalmov. Uved to slovami: ,Pozrieme sa na niekolko oslavnych Zalmov. Kazda
skupina si pre€ita jeden Zalm a vymysli si nejaké znamenie alebo znak pre kazdu vec, za ktoru pisatel chvéli Boha.*

KaZdej skupine uréi niektory zo Zalmov 145-150. Navrhni, aby si najprv precitali cely Zalm a potom po jednotlivych verSoch. (Ak je v
triede viac dospelych alebo ucitelov, mdZu pomdct jednotlivym skupinam.)
Daj Ziakom €as na tuto Cinnost; zapisovatelia nech zapiSu svoje zavery, objavy a navrhy.

m Hodnotenie pomocou otazok

¢ Preco je dolezité chvalit Boha? (aby sme si uvedomili, ¢o vSetko nam dava; aby sme sa spolu tesili zo spasenia, ktoré nam ponu-
ka a mohli o tom povedat aj inym. Tak im svedCime o tom, ako ndm Boh pomaha, naplfia nas to radostou a doverou. Boh je rad,
ked pocuje naSe chvaly a vidi naSu radost.)

® Napisat oslavnu pieseri je jeden zo spdsobov, ako mézeme povedat Bohu, ¢o citime. Aké dalSie spésoby nam pisatel Zalmov
navrhuje?

® Tuto Cinnost uzavri slovami: ,Chvalit Boha je jeden zo spdsobov, ako mu méZeme povedat, Ze sme vdacni za...

=

S,

Boh pre nas vydobyl velké vit'azstvo.

7
3. Aplikacia lekcie

Bezmocnost’

Vlyzvi Ziakov, aby si nasli jedného alebo dvoch kamaratov, s ktorymi sa radi rozpravaju. PoZiadaj ich, aby si napisali zoznam veci, voGi
ktorym st bezmocni ich rodicia a ucitelia. Ak je to potrebné, uved Startovacie myslienky (choroby, postoje inych, problémy v praci atd.)
Nechaj im na to kratky Cas.

Potom ich poZiadaj, aby napisali zoznam veci, voci ktorym si pripadaju bezmocni oni sami. Daj im na to niekolko minat. Potom ich
poZiadaj, aby to pre€itali ostatnym.

Ked vSetci precitaju, zoznamy pozbieraj, vioZ ich do velkej obalky a pred vSetkymi ju zapecat. Potom sa spolu modlite. Obsah obélky
zverte Bohu. Tuto &innost ukonci tym, Ze Ziakom pripomenie$, Zze Bohu mdzZeme vzdy doverovat. On sa postara o v3etky tieto veci,
pretozZe...

=

© Boh pre nas vydobyl velké vitazstvo.
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4. Ako to odovzdat' d'alej

Svetlo

Potrebujes: dve sviecky, zapalky

Viytvor zo Ziakov dva rady tak, aby stali asi 1,5 m od seba a tvarami k sebe. Jednému z nich daj svieCku a poZiadaj ho, aby preSiel
medzi radmi. Nesmie pritom dovolit, aby mu ostatni svie¢ku zhasli. Ostatni stoja vo svojich radoch a snazia sa fikanim svie¢ku zhas-
nut. Ked sa jednému podari uspesne prejst, da sviecku dalSiemu. Ked mu svie¢ku zhasnd, musi sa vratit na Start, kde si ju znovu
zapali od sviecky, ktoru drzi v ruke ucitel. Ak sa im dari prechddzat pomedzi rady pomerne fahko, pribliz rady viac k sebe.

w Hodnotenie pomocou otazok

Co sa mozeme nautit z tejto hry? (Kazdému méze sviecka zhasn(t. My sa viak mozeme vratit k zdroju a znovu ju zapalit. Nesmieme
to vzdat. JeziSovo vitazstvo ndm dava vzdy novu silu.)

PoZiadaj Ziakov, aby rodi¢ov poprosili, aby im mohli tito ¢innost predviest doma. Nezabudnite im povedat, ze JeziSovo vitazstvo nad
hriechom znamena, Ze uiho si mdzete kedykolvek znovu zapdlit svoju svieCku a nevzdat to. NezaleZi pritom na tom, ako &asto si
chodime svetlo znovu zapalit.

Zaver lekcie

Ukoncite modlitbou a prosbou za to, aby Boh kazdému ukazal, ako mdZze v Zivote pevne ,stat* a dovolit Bohu, aby pre neho vydobyl
velké vitazstvo..

Poznamky:
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