1. LEKCIA: CHLAPEC A BARANOK

Zakladny vers: 1 Moj 22,8

Kracovy text: 1 Moj 22,1-14

Odkazy: PP 103-110

Metodické ciele: nau€it’ ziakov

Vediet' - JeZi§ dal svoj Zivot za nich, aby mohli byt spaseni

Citit' — vdacnost za tento Bozi dar milosti v JeziSovi Kristovi

Odpovedat’ - prijat BoZi dar milosti, ktory dostali prostrednictvom JeZisa

9
Kliéova myslienka: milost' - to je Boh, ktory sa obetoval namiesto nas

A b sova
Priprava na vyucovanie

Struény prierez lekcie

Boh chce naucit Abrahama, ¢o je milost. Ziada ho preto, aby obetoval svojho jediného syna, toho zaslibeného. Abraham a jeho syn
su posludni BoZiemu hlasu a idd na horu Mérija. Ked sa Izak pyta, kde je obetné zviera, Abrahdm odpoveda: ,Boh sa postara.” Ked
uz Abraham dviha ruku, v ktorej drzi ndz, aby zabil Izaka, Boh ho zastavi a ukaze mu baranka, ktory uviazol v krovi. Abraham nazyva
toto miesto : ,Hospodin vidi — Hospodin opatri.*

Hlavna téma lekcie: MILOST

Milost je to, €o Boh koné pre nés, pretoZze my sami to pre seba urobit nemézeme. Hrdinom pribehu nie je Abrahdm, ale Boh. Zaklad-
nou myslienkou tejto lekcie je, Ze Boh s&m sa postara o obet. On zomrel namiesto nas. Prostrednictvom milosti ndm Boh ponuka
spasenie.

Obsah a ¢asovy harmonogram preberanej lekcie

Cast lekcie Cas Aktivity Potrebné pomédcky
privitanie
1. Gvodna hra 10-15 | A. Kto trafi svoj ciel? velky papier, vata, molitan, voda,
pisacie potreby
B. Krok vpred, krok vzad malé odmeny
* modlitba a chvaly 15-20 modlitoy achvaly mézu byt zaradené
do programu hodiny podla uvazenia uditela
2. biblicka lekcia 15-20 | Viyklad biblického pribehu Biblia
Stadium Biblie Biblia
3. aplikacia lekcie 10-15 | Scenér
4. ako to odovzdat dalej 10-15 Osobné rozhodnutie papier a pisacie potreby

N

) Dopliiujuce informécie pre ucitela

=

Abraham a Izak $li z Beér-Seby na horu Mérija, ktora je blizko Jeruzalema. Za tri dni mohli prejst asi 80 — 100 kilometrov. Prechadzali
udolim rieky a vapencovymi planinami okolo kriedovych Gtesov. Tato pusta a drsna krajina sa podoba takmer na pist. Okrem nizkych
tflovych krikov je na svahoch len malo vegetacie. Rastliny, ktoré sa tu udrZia, maju zvacsa chipaté, hrubé, Zilnaté alebo voskové listy,
¢o zabrariuje nadmernému vyparovaniu vody.

Mandle, pistacie, figy a hrozienka zapecené v kolacoch poskytovali vyzivnu stravu na dihd cestu. Putnici si museli so sebou niest tiez
dostatoénu zasobu vody.



= I
Priebeh vyucovacej hodiny

Privitanie
Po privitani v8etkych Ziakov sa spytaj, ako prebehol uplynuly tyzded; z ¢oho mali radost alebo €o ich trapilo. Spytaj sa tiez, &i sa niek-
to nechce podelit o nejaky novy zazitok. V dalSich lekciach budeme vyzyvat Ziakov, aby sa s nami podelili o to, €o vytvorili a ¢o sa
naudili pri vypracovavani jednotlivych uloh vo svojich Studijnych zoSitoch.
Poziadaj ziakov, aby sa pripravili na ivodné aktivity, ktoré mas vybrané na dnesny den.
A8 1. Uvodna hra
(Vyber si hru, ktora lepSie vyhovuje potrebam a moznostiam tvojej triedy)
A. Kto trafi svoj ciel'?

Potrebujes: papier, ceruzku (pastelky), vatové (molitanové) gulicky, vodu, Bibliu, ter¢.

K tejto aktivite bude$ potrebovat pas papiera a pisacie potreby. Pred zaCiatkom lekcie prispendli papier na stenu (namiesto papiera
mdZe byt aj tabula). Hore na papier napis: Ciele nasej triedy.

Diskutujte o tom, ako si davame rdzne Zivotné ciele (comu venujeme svoje sily) a uvedte niektoré priklady (napr. pravidelné Stadium
Biblie, dobré znamky v Skole, byt laskavejsi). Rozdel Ziakov do malych skupin. (V kazdej mdze byt dospely pomocnik.) Kazdej skupi-
ne daj harok papiera a ceruzku a popros ich, aby urobili zoznam svojich osobnych a skupinovych cielov na tento Skolsky rok. Po 3 az
4 minUtach ich poZiadaj, aby zakruzkovali dva najdoleZitejSie ciele, na ktorych sa zhodne ich skupina. Po dalSich 2-3 mindtach ich
poziadaj, aby precitali vybrané ciele; nesmu sa viak opakovat tie, ktoré uz niekto uviedol. UCitel (alebo pomocnik) ich zapisuje na
tabulu, aby v3etci videli. (UCitel' si mdZe tieto zoznamy, vytvorené skupinami, vziat, aby lepSie spoznal svojich Ziakov.)

Kazda skupina potom vysle jedného Ziaka, ktory sa postavi na Startovaciu Ciaru (asi 1-2 m od tabule). Po jednom dostavaju namocenu
hubu (alebo nejaki namogenu vatovu guliéku, i lepiacu hmotu) a snaZia sa zasiahnut ciel, ktory si zvolili. U¢itel zaznamend mokré
miesto a napide k tomu meno toho, kto hadzal. Nakoniec sa vyhodnoti, kofko Ziakov zasiahlo svoj ciel. Odmenime ich potleskom.

w Hodnotenie pomocou otazok

® Ako hodnoti$ ciel, ktory si vybrala tvoja skupina (suhlasi$, je super, ni¢ moc atd.)

® Chces ho skutocne dosiahnut? (Povzbud Ziakov, aby tieto ciele brali vazne. Pribliz im, aki by mali byt, keby sa im podarilo ciel
dosiahnut’)

® Co musis urobit, aby si dané ciele dosiahol? (Povzbudzovat sa navzajom, snazit sa, atd.)

® Pregitaj si Rim 3,23. Co hovori tento ver$? (Aj ked si uréime dobré ciele a snahy, niekedy ich nedosiahneme. Tak to byva najmé
vtedy, ked sa to snazime dosiahnut sami.) Potom pre€itaj 1 Moj 22,8.

PreCo je to tak, Ze aj ked sa velmi snazime, nedosiahneme to, o chceme? (M6Zeme poprosit Boha, aby ndm pomohol a dal nam
to, €o potrebujeme.)
® Zostaneme napriek tomu ¢lenmi BozZej rodiny? (Ano, nie, nevieme...)

To, Ci zostaneme alebo nezostaneme ¢lenmi BoZej rodiny, nezavisi od toho, ¢o robime my, ale od BoZej milosti — to znamena od

toho, ¢o Boh urobil a robi pre nas.

® (o je vlastne milost?
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Milost - to je Boh, ktory sa obetoval namiesto nas.

B. Krok vpred, krok vzad

Potrebujes: drobné ceny

Aby Ziaci zaCali premy3lat o BoZej milosti, zahraj si s nimi tuto hru. Viytvor z nich rad na Startovacej Ciare. Vysvetli im, Ze na vyroky,
ktoré povie§, maju reagovat bud' krokom vpred, alebo vzad. Snaz sa, aby hra mala vih a Ziaci sa nezacali nudit. Pridaj niektoré vlast-
né vyhlasenia, ktoré st vhodné a aktuaine pre tvoju skupinu. Pre ,vitazov* si priprav drobné dar&eky.

Viyroky:

® Ak ma$ na sebe nieco Eervené, urob krok vpred.

® Ak si dnes priSiel do 8koly v€as, urob dva kroky vpred.
® Ak ma$ réd banany, urob krok vpred.

® Ak si dnes priSiel do 8koly neskoro, urob krok vzad.



® Ak tvoje meno alebo priezvisko zacina na ,s*, urob krok vzad.

® Akrad plavas, urob krok vpred.

® Ak sisirano ustlal postel, urob tri kroky vpred.

® Ak si dnes vstal bez toho, aby ta niekto musel budit, urob dva kroky vpred.

® Ak ta dnes rano musel niekto zobudit, urob dva kroky vzad.

® Ak si niekomu doma urobil nejaku l&skavost, urob krok vpred.

® Ak si sa dnes doma zachoval voci niekomu nepekne, urob dva kroky vzad.

® Ak sisavtomto tyzdni s niekym v Skole pohadal alebo sa na niekoho nahneval, urob krok vzad.
® Ak si ani pri jednej otazke neklamal, urob tri kroky vpred.

® Ak si aspon raz klamal, urob tri kroky vzad.

nami.

m Hodnotenie pomocou otazok

Ziaci sa posadia na svoje miesta. Potom im poloz nasledujiice otazky:

® Premyslaijte o hre, ktort sme sa prave hrali. Sli sme vpred, ked sme urobili niego dobré a naspét, ked sme urobili nie¢o zI&. Ale
predsa nevyhrali ti najlepsi.

® Co si myslite o tejto hre? Bolo to férové? Zabavné? Nespravodlivé?

® Dostali odmenu ti, ktori si to skutoéne zasluzili?

® Daj kaZdému mozZnost sa vyjadrit.

Zaver: To, i v nebi budeme, alebo nie, nastastie nezavisi od naSich zasluh, ale od toho, ¢o Boh urobil, ked za nas JeZi§ zomrel.

V Zivote sa nam niekedy zda, Ze sme vpredu, inokedy ze sme vzadu. DéleZité viak je, aby sme mali istotu, Ze sme blizko pri JeZiSovi.
2
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Milost - to je Boh, ktory sa obetoval namiesto nas.

/
M % Modlitba a chvala

Spolocenstvo

Pripomeri to, z ¢oho maju Ziaci dnes radost a €o ich trapi. Spomen pripadné narodeniny, Uspechy &i dobré vysledky Ziakov.
Piesne

Zaspievajte si niektoru piesen, ktoru deti poznaju.

Misijna myslienka

Vyuzi nejaky z&Zitok zo Zivota Ziakov alebo zaujimavy pribeh, ktory si si pripravil.

Modlitba

Ked sa deti dobre poznaju, je vhodné viest ich ku kratkym modlitbam.

Namet na formu modlitby: PozZiadaj niekolkych Ziakov, aby doplnili vety, ktorymi zaéne$. Tak sa zapoji niekolko ziakov, ale ty vedie$
my$lienku modlitby. Mézes pridat i dalSie myslienky podla situécie, ktora je vhodna pre tvoju triedu. Ked bude zodpovedana posledna
myslienka, ukon¢i slovom AMEN
MozZné myslienky:

,OtCe, dakujeme Ti za velky dar tvojej milosti, ktora nam dava...

,Chvalime Ta za to, Ze si...

,ome od Teba Uplne zavisli, pretoze...

,Prosime, pomédz nasej triede...

2. Biblicka cast’ lekcie

Vyklad biblického pribehu
Potrebuijes: Biblia

Poziadaj kazdého, aby si otvoril 1 Moj 22,1-14. Citajte pribeh tak, aby Ziaci postupne &itali kazdy po jednom versi. Zastav &itanie pri-
behu v nasledujucich bodoch a spytaj sa Ziakov, €o vidia, po€uju ¢i citia v kazdom bode:

-5-



v.2 — prva zmienka o Izakovi Ako si predstavujes Izaka?

v.3 — Abrahdm Akym otcom bol podfa vas Abrahdm?

v.4 - koniec versa Co myslite, Ze pred sebou vidia?

v.6 — koniec ver3a Ako sa asi citil Izak, ked' niesol na svojom chrbte drevo?

v.9 - oltar Co asi robil Izak, ked Abraham staval oltar? Co videl, ked lezal zviazany na oltari?
v.11 - BoZi hlas Ako asi znel Bozi hlas?

m Hodnotenie pomocou otazok

Co nam hovori tento pribeh o Bozej milosti?

(Milost — to je Boh, ktory sa obetoval namiesto nas.)

Stadium Biblie

Potrebujes: Biblia

Pytaj sa:

Co je baranok? Prego si mysli§, Ze zvieratko zachytené v tfni bol prave baranok?
(Citaj so ziakmi Jan 1,29)

Povedz ziakom

Baranok obetovany v starozmluvnej dobe symbolizoval JeZia, ktory mal zomriet za nas, aby nam mohol darovat spasenie.

Pozrime sa, pri ktorych inych prileZitostiach sa spomina baranok. Vyzvi Ziakov, aby si nasli a pre€itali uvedené miesta, a povedali, ¢o
objavili:

® 1 Moj 31,38 -jedlo;
® 2Kral 3,4 -vilnanaodev;
® 3Moj5,15 - obet za viny;

® 4 Moj 6,14- obet pokojna alebo obet spolocenstva

/

»

Qv ) Otazky
Co vam kazda tato sprava o barankovi hovori o Panu JeZi$ovi? JeZi$ je nazvany Baranok Bozi, pretoZe aj on bol obetovany

SO,
3. Aplikacia lekcie

Scenér

(Daj Ziakom nasledujuci scenar.)

Tvoj kamarat Jakub bol vylu¢eny zo koly. Velmi sa teraz snaZi dostat sa na 8kolu, kde chodi$ aj ty. Jakub vSak kaZdu chvilu nezvla-
da svoju povahu a hovori velmi Skaredo. Boji sa, Ze by mohol urobit nie¢o také hrozné, ¢o by mu uz Boh nemohol odpustit. Velmi ho
to trapi.

Poucenie pre deti

Skuste sa vzit do Jakubovej situacie. Co viete o Bozej milosti? Povzbudilo by vas to, keby ste boli na Jakubovom mieste? Poméaha
vam to, ¢o ste sa naudili?

Aj vy sa niekedy neovladate a rozhnevéte sa. A ked ste nahnevani, vravite nepekné slova alebo robite veci, ktoré by ste nemali.
Co pre vas v takej chvili znamena Bozia milost? (Nechaj chvilu ¢asu na odpovede)

BoZia milost ponuka Jakubovi i tebe to isté, &o pontkla Abrahamovi a Izakovi. Vetko, o Jakub i ty potrebuje$, je prijat JeZisa a dovo-
lit mu, aby ti dal to, €o potrebuijes.



4. Ako to odovzdat’ dalej

Potrebujes: pombcky na vytvarnd vychovu, papier
Vlyzvi svojich ziakov, aby si predstavili najvacsie nestastie, aké by sa im mohlo stat. Potom ich uisti:

Neexistuje také neStastie, na ktoré by Boh nestacil, ktoré by nedokézal zviadnut. On totiz uZ to najvacsie nestastie ludstva zvladol.
Co povazuje Boh za najva&sie nestastie ludstva? HRIECH — pretoze hriesnici musia naveky zomriet. Nemusime sa v3ak bat, pretoze
Boh nam ponuka svoju milost. MILOST - to je Boh, ktory sa obetoval namiesto nas.

Daj ziakom pomdcky na vytvarnt vychovu a vyzvi ich, aby pogas 10-15 minut vytvorili kolaz, plagat, basen, pohladnicu..., ktora vyjadri
ich pocity a poznatky o BoZej milosti. Ked €as skondi, nech kazdy prezentuje svoj vytvor a vysvetli, ako mu to pomaha zapaméatat'si
dnesnu lekciu. Vyzvi Ziakov, aby v nasledujlicom tyZdni povedali o BoZej milosti aj niekomu zo svojich kamaratov.

Zaver lekcie

Ukon¢i kratkou modlitbou alebo podakovanim Bohu za to, Ze priSiel na nadu zem a zomrel namiesto nas. Pros o Ducha Svéatého, kto-
ry povedie Ziakov i v nasledujicom tyZdni, ked budu Studovat pribeh o chlapcovi a barankovi a mozno aj hovorit 0 BoZej milosti.

Poznamky:
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